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INVITACION

El Concurso Escolar de Innovacién, Ciencia y Tecnologia celebra su décima
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Natural de » Ciencia |

Valparaiso.

A través de este concurso, queremos identificar, potenciar y difundir

iniciativas de innovacion, ciencia y tecnologia desarrolladas en las comunidades
escolares. Nuestro propdsito es estimular la capacidad creadora y fomentar el
trabajo colaborativo como una herramienta clave para el desarrollo sostenible,
promoviendo la sostenibilidad como un compromiso compartido.



Trabajando juntos por un mundo sostenible

El 25 de septiembre de 2015, los lideres mundiales adoptaron un conjunto de
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) para erradicar la pobreza, proteger el
planeta y garantizar la prosperidad para todos. En alineacién con estos principios,
el Museo de Historia Natural de Valparaiso ha asumido un compromiso activo con
la sostenibilidad, siendo acreditado en nivel intermedio y postulando al nivel de
excelencia dentro del Programa Oficina Verde del Ministerio de Medio Ambiente.
A través de diversas iniciativas, el museo trabaja constantemente para reducir su
impacto ambiental y fomentar la educacion en sostenibilidad.

El Museo de Historia Natural de Valparaiso te invita a ser parte de este esfuerzo
colectivo para impulsar iniciativas que armonicen el desarrollo econdmico, la
conservacion ambiental y el bienestar social, construyendo juntos un futuro mas
sostenible.

¢Como lo pueden hacer?



Pueden participar nifios, nifias y jovenes entre 5° aio basico hasta 4° afio medio
presentando proyectos de innovacion cientifica o tecnolégicas, que hayan sido
creados por los estudiantes con ayuda de sus guias (docentes) y comprobados a
través del método cientifico.

Categoria Educacién Basica: 5° a 8° basico.

Categoria Educacién Media: 1° a 4° medio.

Indicaciones generales

Cada equipo escolar determinara el numero de integrantes, pero el grupo
representante del proyecto en el museo debe estar conformado por un
maximo de dos estudiantes y un docente guia. Cada establecimiento
educacional podra inscribir uno o mas equipos en la competencia, ya sea
en la misma o en distintas categorias.

Cada estudiante podra participar en un solo equipo de trabajo.

Un docente guia podra coordinar varios equipos dentro de su institucion
educativa.

La inscripcidn oficial de los grupos debe realizarse a través del formulario en
linea disponible en la pagina web del Museo.

éSobre qué puedo desarrollar mi proyecto?



Los proyectos deben enmarcarse en una de las siguientes cinco lineas de
investigacion:

Energias renovables y eficiencia energética: Innovaciones en energia solar,
edlica, hidraulica y biomasa, junto con tecnologias avanzadas para el
almacenamiento y distribucion eficiente de energia.

Manejo de residuos y economia circular: Reduccidn, reutilizacion y reciclaje
de materiales. Disefio de productos y materiales biodegradables.

Tecnologias emergentes y soluciones inteligentes: Uso de IA vy

automatizacion para la sostenibilidad. Innovaciones en transporte y ciudades
inteligentes.

Cambio climatico y resiliencia ambiental: Adaptacidon y mitigacion frente a
desastres naturales. Restauracion ecoldgica y proteccidn de la biodiversidad.

Salud, bienestar y calidad de vida: Seguridad alimentaria y produccion
sostenible. Innovaciones en salud mental y fisica.

Biotecnologia fungica y sus aplicaciones uso sostenible: Aplicaciones
innovadoras de hongos en biorremediacién, produccion de biomateriales,
agricultura regenerativa y salud.



CONVOCATORIA

El periodo de postulacion estara abierto entre abril y julio de 2025.

FASE DE POSTULACION

Los equipos interesados en participar deberan enviar sus trabajos a mas tardar
el 31 de julio de 2025 a las 18:00 horas.

Para formalizar su inscripcion, los participantes deben completar y enviar los
siguientes requisitos al correo concurso.mhnv@gmail.com

FORMULARIO DE POSTULACION

Completar el formulario "Ficha de postulacion 10° Concurso Escolar MHNV"
enlace formulario.

VIDEO DE PRESENTACION

Grabar un video en formato horizontal con una duracién minima de 2 minutos y
maxima de 5 minutos, en el que se presente el proyecto.
El video debe incluir obligatoriamente:
Presentacion de los participantes (nombre y curso de los estudiantes y del
docente guia).
Nombre del establecimiento educacional y del proyecto.
Explicacion de los objetivos del proyecto y su relacion con la innovacion y el
desarrollo sostenible.
Descripcion del proceso de desarrollo del proyecto (incluyendo el tiempo de
trabajo).
Despedida e invitacion al publico para votar por su proyecto en redes
sociales.


https://forms.gle/nGrB4YmFtM2oerY59
https://forms.gle/nGrB4YmFtM2oerY59
https://forms.gle/nGrB4YmFtM2oerY59
https://forms.gle/nGrB4YmFtM2oerY59
https://forms.gle/nGrB4YmFtM2oerY59
https://forms.gle/nGrB4YmFtM2oerY59

TRABAJO ESCRITO

El proyecto debe presentarse en formato de nota cientifica, con una extension
maxima de 5 paginas y cumpliendo la siguiente estructura:
Titulo del proyecto: breve y representativo del contenido.
Autores: nombres completos de los estudiantes y docente guia, junto con
sus datos de contacto (nivel de formacidn, establecimiento educacional y
correo electrdnico del docente). Resumen en espaiiol e inglés: sintesis del
objetivo, metodologia, hallazgos principales y conclusiones (maximo 200
palabras). Palabras clave: cuatro palabras clave en espafiol e inglés que
representen el contenido del proyecto.
Introduccion.
Materiales y métodos utilizados.
Resultados obtenidos.
Discusion.
Conclusion.
Agradecimientos: breves (maximo 30 palabras), incluyendo nombres de
personas e instituciones.
Bibliografia: se deben citar fuentes impresas (libros y revistas cientificas) y
digitales (articulos cientificos, de prensa, etc.), siguiendo la normativa APA.

La nota cientifica puede incluir material complementario, como tablas, graficos
y fotografias. Este material debe enviarse ademas por separado del archivo de
texto principal, adjuntando los archivos originales.

Tablas: deben ser creadas en Word y referenciadas en el texto como Tabla 1, Tabla 2, etc.
Graficos: deben elaborarse en Excel y sefializarse en el texto como Grafico 1, Grafico 2, etc.
Fotografias: deben estar en formato JPG o TIFF con una resolucion minima de 300 dpi,
referenciadas en el texto como Figura 1, Figura 2, etc.

Cada elemento debe incluir un titulo y una leyenda explicativa que describa
su contenido de manera clara y precisa.

Si necesitas orientacion sobre la estructura de una nota
cientifica, puedes consultar el Boletin Cientifico Juvenil en el
siguiente enlace: Enlace boletin 2024



https://www.mhnv.gob.cl/sites/www.mhnv.gob.cl/files/2025-01/Bolet%C3%ADn%20Juvenil%20N%C2%B03%20Concurso%20escolar.pdf

FASE DE SELECCION

Evaluacion de Postulaciones

El Museo de Historia Natural de Valparaiso, a través de su comité evaluador,
realizara una revisidon exhaustiva de los proyectos postulados. Los resultados seran
notificados el 19 de agosto mediante correo electréonico a los establecimientos
educacionales, indicando si han sido SELECCIONADOS o NO SELECCIONADOS para la
10° versidn del certamen, en funcidn de la asignacion de puntaje.

Porcentaje de

Fase Accidn iy
evaluacién
g Material audiovisual (video) 10%
Fase de evaluacion de
postulaciones
Proyecto (nota cientifica) 40%
Fase de presentacion de Presentacion del proyecto en

proyectos dependencias del Museo de 50%

seleccionados Historia Natural de Valparaiso
TOTAL 100%

Los proyectos SELECCIONADOS avanzaran a la fase de presentacion en el Museo de
Historia Natural de Valparaiso.

CRITERIOS DE DESCALIFICACION

El Museo de Historia Natural de Valparaiso, a través de su comité evaluador, se
reserva el derecho de rechazar una postulacion si:

Se detecta que los textos no son de autoria exclusiva de los estudiantes y
docentes guias, o si se evidencia un uso indebido de la informacion. Como
institucion cultural y cientifica, el MHNV promueve el respeto por la
propiedad intelectual.



El trabajo escrito no cumple con la estructura obligatoria de la nota
cientifica.

El video de postulacion excede los tiempos establecidos, para garantizar
igualdad de condiciones entre los participantes.

El proyecto implica sufrimiento, sacrificio o explotacion de seres vivos,
uso de reactivos peligrosos, motores de combustidn interna, conductores
eléctricos sin seguridad, o cualquier experimento que represente un
riesgo para las personas o las instalaciones del museo.

Se incluyen practicas como la captura de animales o la recoleccion de
plantas protegidas por la ley.

Se infringe la Ley de Monumentos Nacionales en proyectos de tipo
paleontoldgico, arqueoldgico o antropoldgico. De acuerdo con la Ley
17.288 de 1970 (articulos 22 y 23), esta prohibido realizar excavaciones o
analisis de foésiles y piezas arqueoldgicas sin la autorizacion previa del
Consejo de Monumentos Nacionales (CMN), incluso si estas no serdn
exhibidas fisicamente.

Estos criterios buscan garantizar un proceso justo, seguro y alineado con la
ética cientifica y medioambiental.

FASE VOTACION POPULAR DE PROYECTOS EN REDES
SOCIALES MHNV

Durante el mes de septiembre, los proyectos SELECCIONADOS seran
presentados en formato video a través del canal de YouTube del Museo de
Historia Natural de Valparaiso. El publico podra votar por su proyecto favorito
dando 'Me gusta' al video correspondiente.

El proyecto con mayor cantidad de votos y tiempo de visualizacion sera
reconocido como el GANADOR POR PARTE DE LA COMUNIDAD

VIRTUAL en la 10° edicidn del concurso.



FASE PRESENTACION DE PROYECTOS

La presentacion de los proyectos se llevara a cabo el dia 24 septiembre en el
Museo de Historia Natural de Valparaiso, en horario de 10:00 a 13:00 horas
(presencial). Esta instancia representa un 50% de la evaluacién final.

Requisitos para la Presentacion

Los grupos escolares deberan considerar los siguientes aspectos al momento

de exponer su proyecto:
Participacion activa: Cada integrante debe demostrar su comprension del
proyecto, aplicando sus habilidades cientificas y evidenciando lo aprendido
mas alla de lo visual.
Sustento con evidencias: Se espera que los equipos respalden sus ideas
mediante el método cientifico o disefio tecnoldgico, explicando cémo
comprobaron el problema planteado y presentando sus resultados de
manera clara.
Comunicacion efectiva: Los participantes deberan exponer oralmente sus
evidencias, conclusiones y reflexiones, mostrando un dominio sélido del
tema.

Material de Apoyo Permitido
Papeldgrafos: 1 0 2, de 90 cm de ancho x 120 cm de largo, confeccionados
a mano o impresos. La calidad del material no influye en la evaluacion.
Modelo o prototipo: Se permite incluir un modelo fisico del proyecto que
ejemplifique su funcionamiento, con un tamano maximo de 70 cm de
ancho x 150 cm de largo.

Se prohibe el uso de material impreso, como tripticos, adhesivos u otros
formatos, en cumplimiento de nuestros lineamientos de
sostenibilidad. En su lugar, se recomienda el uso de cddigos QR para compartir
informacidén adicional de manera mas ecoldgica.



Tipos de Stand

Stand 1 Stand 2
| Nombre Colegio | 1 mesa
2= [[Ee | 1 mesa -—
| =® 2 sillas
| 15 2 sillas
| ' 1 mantel
1 biombo
2 alargadores
1 mantel

2 clips grandes

¢Quiénes evaluaran los proyectos para la premiacion
final?

El concurso sera evaluado por un jurado especializado compuesto por
profesionales destacados en los ambitos de la innovacion, las ciencias y las

tecnologias.
El jurado asignara puntajes a cada criterio de evaluacién, de acuerdo con la pauta
establecida, lo que representara el 50% del puntaje total.

Ambito de . .
.. Consideraciones
evaluacion
Se espera que los estudiantes comuniquen de manera efectiva
Expresion oral el proyecto, mostrando claridad, precisidon y coherencia en su

explicacion.
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Se evaluara la capacidad de los estudiantes para exponer el
planteamiento del problema y la identificacion de las
necesidades a resolver. Ademas, se valorara su habilidad para
comunicar evidencias, conclusiones y reflexiones, conectando
los conceptos del proyecto con sus aplicaciones potenciales en
los campos de la innovacidn, la ciencia y/o la tecnologia. Se
espera que los estudiantes realicen un analisis critico,
destacando las ventajas y desventajas del proyecto vy
comprendiendo la evidencia cientifica involucrada

Manejo y dominio
del proyecto

El jurado evaluara cdmo el proyecto presentado aporta una
Innovacion solucién creativa e innovadora a la problematica o necesidad
identificada.

Se espera que los estudiantes expliquen de qué manera su
Sostenibilidad proyecto contribuye a una solucidn sostenible, destacando las
caracteristicas principales que lo vinculan a este ambito.

PREMIACION

Categorias Educacion Basica y Media

GANADORES

El primer lugar recibira un certificado de participacion en la Feria Cientifica
Juvenil del Museo Nacional de Historia Natural de Santiago. Ademas, la
publicacion del proyecto en el 4° Boletin Cientifico Juvenil dentro del
Volumen 38 de la Revista Anales del Museo de Historia Natural de
Valparaiso.

Se entregara certificados de participacion en formato digital a las y los

estudiantes y docentes a cargo via correo electronico.
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MENCIONES ESPECIALES

Mencion ECIVAL: Otorgado por la Facultad de Ciencias de la Universidad
de Valparaiso.

Premio de la Comunidad: Elegido por los usuarios de las redes sociales
del MHNV.

Premio Docente Destacado: Reconocimiento al profesor/a mas
destacado de esta edicion.

Premio a la Sostenibilidad: Para el proyecto con un enfoque
sobresaliente en sostenibilidad

12



CONTACTO

Pagina web

www.mhnv.gob.cl

Redes sociales

www.facebook.com/mhnvalpo

@mhnvalpo

www.youtube.com/@museodehistorianaturaldeva2181

Contacto

Para mas informacion escribe a:
Javiera.leiva@museoschile.gob.cl

iAnimate a participar!

Te esperamos


https://www.mhnv.gob.cl/
https://www.facebook.com/mhnvalpo
https://www.instagram.com/mhnvalpo/?hl=es
https://www.youtube.com/@museodehistorianaturaldeva2181
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